
1. Методические рекомендации по решению
заданий демоварианта кейса №1 практического
этапа Конкурса

Кейс №1: Построение эскиза модели.
На Рисунке 1 представлен эскиз модели поршня двигателя внутреннего сгорания. Необходимо,
используя инструменты эскиза в режиме «Деталь», создать эскиз в программе «КОМПАС 3D».
Допускается использование команды «Авторазмера». Все требуемые размеры представлены на
Рисунке 2.

Рис. 1 Эскиз модели поршнядвигателя внутреннего сгорания.

Рис. 2 Эскиз с размерами

Решение кейса 1
Инструмент программы Описание действийНеобходимо открытьпрограмму «КОМПАС 3D»и выбрать инструмент«создать Деталь».



В открывшемся окнетребуется выбрать любуюплоскость и задатькоманду «ИнструментыЭскиза».
Далее следует выбрать вразделе «Геометрия»опцию «Отрезок»

Приступить к нанесениюотрезков, используяпрообраз, указанныйрисунке 1. Не следуетспешить с точнымвыставлением размеров,указанных на рисунке 2.Для соединения двухотрезков в верхней частиэскиза необходимоиспользовать инструмент«Дуга» с последующимнанесением точногорадиального размера.

На вкладке «Ограничения»выбрать инструмент«Коллинеарность» и левойкнопкой мыши попарновыбрать вертикальныеотрезки, расположенныена одинаковом удаленииот центра.На вкладке «Ограничения»выбрать инструмент«Касание» и левой кнопкоймыши делаем левый кликпо дуге и по отрезку, скоторым дуга соединяетсяпо касательной.

Завершающим этапомявляется нанесенияразмеров на полученныйэскиз. Для этогонеобходимо использоватьвкладку «Размеры» синструментами:«Авторазмер», «Линейныйразмер» и «Радиальныйразмер».



2. Методические рекомендации по решению
заданий демоварианта кейса №2 практического
этапа Конкурса
Кейс №2: Создание 3D модели
Используя эскиз, полученный в Кейсе 1, необходимо создать полноценную 3D модель, применяя
формообразующие операции «Выдавливания» и «Вращения».
На Рисунке 3 представлено двумерное изображение детали с размерами в разрезах и
обозначением проекций.



Рисунок 3 (а, б, в, г, д, е) Двумерное изображение детали с разрезами и обозначением проекций

Решение кейса 2
Инструмент программы Описание действийДля создания 3D моделинеобходимо перейти в инструменты«Твердотельное моделирование».

Далее необходимо открыть вкладку«Элементы тела» и выбрать вразделе «Элемент выдавливания»опцию «Элемент вращения».

Следует выбрать отрезок детали,где будет произведено вращение.Требуется указать правый отрезокразмером 30 и навести на негокурсор, где будет показан знак «S»и нажать левую кнопку мыши.Программа покажет представлениедетали, указанное слева. Взавершении, в системном менютребуется нажать зеленую галочку.

Следующим этапом требуетсясоздать два симметричныхпрямоугольника на боковойпроекции. Для этого следуетвыбрать нужную проекцию иперейти во вкладку «инструментыэскиза», выбрав раздел«Геометрия» и использоватьинструмент «прямоугольник». Дляболее точного проставленияразмеров необходимо обратиться крисунку 3 (г).



Для редактированияпрямоугольника используеминструмент «Авторазмер».После того, как прямоугольникбудет отредактирован, используйтеинструмент «Зеркально отразить»:для этого кликните левой кнопкоймыши по оси симметрии.

Используя данные рисунка 3(г),требуется создать отверстия. Дляэтого необходимо выбрать в«Элементах тела» инструмент«Элемент выдавливания» черезвсе. Результат: Вычитание.Нажмите на зелёную галочку.
Результат.




